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一、根據好讀「educoco新任務」文章，回答下列問題

	(       )
	1. 聯合國開發計畫署研究員凱希．佛林（Cassie Flynn）選擇用手遊當作媒介，收集人們對氣候變遷議題的意見。根據文意，下列哪個敘述是她發想此調查計畫的契機？
（A）她觀察到幾乎所有搭紐約地鐵的乘客都低頭玩手遊
（B）她發現青少年大多習慣「邊玩邊討論」的學習模式
（C）她從數據得知老年人較喜歡玩填字遊戲來打發時間
（D）她從青少年的意見中了解到互動遊戲可擴大觸及率

	(       ) 
	2. 根據文章，這項由牛津大學分析與整併的調查結果顯示，哪一個國家的世代差異最大，未成年人比長者更關心氣候議題並在乎其急迫性，且普遍希望停用化石燃料？
（A）美國
（B）澳洲
（C）加拿大
（D）法國

	(       ) 
	3. 根據本文，關於G20的敘述內容，下列何者正確？
（A）2021年的G20峰會與COP26登場與結束時間相同
（B）2021年G20峰會的舉行地點是牛津大學
（C）G20的碳排量占全球總排放量約四分之三
（D）G20的人口即將超過全球總人口的半數


二、根據議題，說說看法
	議題
	佛林表示青少年尚未擁有投票權，透過她所合作的手遊遊戲可以讓青少年的寶貴意見被聽見。請想一想，在生活中可以透過哪些行為來為自己對氣候議題的想法發聲？請寫出具體的行動方案。

	我的看法
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